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SES Tasarimi Nedir ?

SES TASARIMI NEDIR ?

Ses tasarimi bilgisayar dilinde isitsel veri elemani tGzerinde yapilan karakteristik ve 6zel islemler butinidur. Sinema, tiyatro, televizyon, video oyunlari ve internet siteleri gibi gérsel
materyel icin ses tasarimi yapiimasinin disinda, konser ve belirli bir ruh hali yaratmak icinde ses tasarimi yapilir. Kayit edilen sesi manipule ederek belirli islemlerden gecirerek yapilan
ses tasarimlarinin disinda sadece bilgisayarla kod yazarak, elektronikler ve sintisayzirlar kullanilarakta ses tasarimi olusturulabilir. Ses tasarim sanati Gzerinde calisan ve teknikler
gelistirenlere ses tasarimci denmektedir.

Tarayiciniz ses etiketini desteklemiyor.

Kavrami ve Olusumu ?

Tarih 6ncesi ¢aglarda duygulari uyandirip , oyunlarda, eglencelerde, cesitli danslarda ve dinsel térenlerde duygudurumlari yasatmak Gzere ses tasarimi kullaniimaya baglandi. Eski
japonyada kaguga adi verilen ( tanri eglencesi ) ve maske takilarak oynanan oyunlarda, oyuncular dans ve mizigi cikardiklari seslerle bltlinlestirip siklikla kullandilar. Béylece ses
tasariminin ilk olusumlarini gerceklestirmis oldular. Ortacagda komedi tiyatrosunda sahnede cesitli boynuz parcalari, islik ve dudUklerle de ses tasarimi yapilmaya baslanmistir. 1913
yilinda italyan besteci Luigi Russolo icat ettigi mekanik bir cihazla (intonarumori) sahnede gercek zamanl bomba ve tren seslerini (iretmeyi basardi. Oliimiinden sonra Russolo'nun cihaz
tiyatroda gercekci ses efekleri Gretmek icin siklikla kullanildi.Sahnede kullanilan, bilenen ilk ses kaydi 1890 yilinda Londra Tiyatrosunda gerceklesti. Ses kaydi bir bebek aglamasiydi ve
dinleyicilere bir pikapla (fonograf) sunuldu. Devam eden yillarda sahnede hep ses kayitlari kullanildi, ama higbirinde gercek anlamda bir ses tasarimi yoktu. Sahne amiri ve bir elektrikgi
kayit edilen sesleri farkli sekillerde tetikliyorlardi. Ses tasarimcisi temelde bu rolleri Gstlensede, zaman ve teknoloji bakimindan ses prodiiksiyonuna tamamen hakim degildi.

Tarayiciniz ses etiketini desteklemiyor.
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Dijital Teknoloji ve Ses Tasarimi

1970li yillarda ses tasarimi Uretmek igin birgok elektronik mizik aletleri kullaniimaya baslandi. Ancak bu cihazlarin birbiriyle uyumsuz olusu bir problem yaratiyordu. 1981 yilinda Dave
Smith sdzkonusu soruna bir care bulmak icin AES 'ye bir makale yazdi. Boylece MIDI standardinin ilk adimlari atilmis oldu. Makelenin buyuk ilgi gérmesi Gzerine Agustos 1983 de MIDI 1.0
standardi (Musical Instrument Digital Interface) Mizik Enstrimanlan Dijital Arabirimi endlstri standardi haline geldi ve cihazlarin birbirleriyle uyumu saglandigindan bircok film studyosu
bu standarti kullanmaya basladi. Ayrica bilgisayarli sinemases tasarimi sistemleri Walt Disney World tarafindan "gerek zamanli kontrol sistemleri" adi altinda 1989 yilinda Disney
Hollwood studyolarinda parkinda sadece MIDI cihazlariyla birbiriyle etkilesime gegen bir eglence parkini ve tiyatro gdsterisini (Magic Kingdom Paradise) hizmete acti.

Buarada ses ve goruntulerin kontrolintn tamami MIDI Arabirimiyle yapildi.

1994 yilinda midinin sundugu olanaklari cogaltan ve bir Ust siriim niteligindeki ZIPI, protokoll ilan edildi. MIT 'nin sahip oldudu Bilgisayar Mizik Dergisinde hakkinda genis bir yazi
yayinlandi. Ancak ZIPI, sundugu ticari sartnamelerden dolayi pek ilgi cekemedi ve proje taninirlik agisindan basarisizlikla sonuglandi. Taninan ve kabul géren bir iletisim protokoli
olamadi. Neyse ki, ZIPI tasarimcilari, bu deneyimle yilmadilar ve midi ye alternatif gelebilecek gesitli iletisim protokolleri Gretmeye devam ettiler. 1997 yilinda ZIPI gelistiricileri Matt
Wright ve Adrian Freed, ag Uzerinde veri tasima ve programlarin parametrelerini yine ag lzerinden canl olarak kontrol etme imkani saglayan O S C protokolini acikladilar. O S C ses
tasarimcilari igin network ve programlar arasindaki iki parametreyi birbirine cok hizli bir sekilde,-hem dinamik hemde pasif olarak baglayabilen bir ara¢ haline geldi. Ses tasarimcilari O S
C protokolinin yardimiyla baska programlarla yaptiklar 6zel arayuzlerle, ses parametrelerini kontrol edebilir hale geldiler.

Glniimiizde internet hizmetleride ses tasarimcilari icin birer hazine oldular. internet lizerinde bulunan web siteleri ve ses kiitiiphaneleri, kolay yoldan ulasilamayacak ses kaynaklarina ve
ornek ses materyaline kolay ve hizli yoldan ulasma sansini sagladi. Ses tasarimcilari aradigi sesi kutliphanelerde aratarak projelerinde kullanabilir hale geldiler. Freesound, Freesfx.co.uk
ve benzeri siteler glinimiizde hala ses tasarimcilarina Urettikleri sesleri miizakere etmeleri ve yaratim sireclerini hizlandirmalari igin blyik olanaklar saglamakta.

Tarayiciniz ses etiketini desteklemiyor.

Sinema ve Ses Tasarimi

Sinemada ses tasarimcisi film ekibinin bir Gyesidir.Sinemadaki gérevi filme isitsel olarak ORJINAL bir bakis acisi kazandirmaktir. Ses tasarimcisi, goriinti ydnetmeni, sanat yénetmeni,
film edit6ri ile esit olarak ayni tretim kadrosu icinde yer alir. Sinemada dlinyasinda ses tasarimi ve ses tasarimcisi ilk kez yazili olarak 1972 yilinda yer aldi. Bu film Francis Ford
Coppola'nun yonettigi Apocalypse Now (Kiyamet) filmidir. Ses tasarimini Walter Murch yapti. Sinema sektériinde Ses tasarimcisinin konumu 1930'lu yillarda olusan yapim tasarimcisina
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benzer bir sekilde ortaya ¢cikmistir.

Ses tasarimcisinin sinemadaki rolli ses departmanindan sorumlu diger (mlzik bestecisi, miksaj ve mastering miihendisi, ses kayit mihendisi, foley sanatgisi) kisileriyle paralel gider. Bir
ses tasarimcisindan yarati tekniklerle ses iretmesi beklenirken, sinema sektdriinde durum biraz farklidir. Gérevi diger yaratici ses ekibinin bir genellemesi yani isim sifati olarakta

nitelendirilmektedir.

Tarayiciniz ses etiketini desteklemiyor.
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